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void CTestDoc::Histo_Stretch()

Int histogram[256];

unsigned char LUT[256];

int lowthresh,highthresh;

float scale_factor;//scaling factor for contrast stretch

/lintialalize thresholds
lowthresh=0;
highthresh=255;

I
for(int i=0; i<256; i++)
histogram[i]=0;
for(i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
histogram[(int)m_OpenImg[i][j]]++;
}
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//
for(i=0; i<256; i++){
if (histogram[i]){
lowthresh=i;
break;

}

Il
for(i=255; i>=0; i--){
if(histogram[i]){

highthresh=i;

break;
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for(i=0; i<lowthresh; i++)
LUT[i]=0;

for(i=255; i>highthresh; i--)
LUT[i]=255;

/l factor

scale factor=(float)(255.0/(highthresh-lowthresh));
for(i=lowthresh; i<=highthresh; i++)
LUTI[i]=(unsigned char)((i-lowthresh)*scale _factor);

Il
for(i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
m_Resultimgli][j]=LUT[(unsigned char)m_Openlimg][i][j]];
}
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void CTestDoc::Invert()

{

unsigned char LUT[256];
//

for(int i=0;i<256;i++)

{

LUT[i] = 255 - i;

}

//

for(i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
m_Resultimg[i][[]=LUT[(unsigned char)m_Openimg[i][j1];
}
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void CTestDoc::Gamma()

{

#define GAMMA 2.2

#define EXP 1/(GAMMA)

#define transformation(x) pow((double)(x) / 255.0, (EXP))

unsigned char LUT[256];

//
for(int i=0;i<256;i++)
{
LUTTi] = (unsigned char)transformation(i);
}
//

for(i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
m_Resultimg[i][[J=LUT[(unsigned char)m_Openimg[il[i1];
}
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void CTestDoc::Posterizing()
{
unsigned char LUT[256];
//Posterizing
for (int j=0;j<7;j++){
for(int i=*32;i<j*32+32;i++)
{
LUTI[i] =j;
}

¥
/1

for(int i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
m_Resultimg[i][jJ=LUT[(unsigned char)m_Openimg[il[il];
}




]

Fl

a0

V

Jrc)

A5

N




N

void CTestDoc::Boundary()

{

unsigned char LUT[256];
// 2
for(int i=0;i<128;i++)
{

LUTJi] = 0;
}
for(i=128;i<256;i++)
{

LUT[i] = 255;
}
//

for(i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
m_Resultimg[i][[J=LUT[(unsigned char)m_Openimg[il[i1];
}




5
.

IR

£
|'_|
i

e 17 Gl

V



N

(bit-Clipping)

= 2Bit-Clipping
+ 0—255

-> 0—63




N

void CTestDoc::BitClipping()
{
unsigned char LUT[256];
//2Bit Clipping
for(int i=0;i<4;i++)

{
intk = 0;
for(int j=i*64;j<i*64+64;j++)
{
LUT[] = k++;
}
}
//

for(i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
m_Resultimg[i][[]=LUT[(unsigned char)m_Openimg[i]1[il];
}
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void CTestDoc::Spotright()

{

unsigned char LUT[256];
//
for(int i=0;i<256;i++)
{

LUT[i] = i;
}
for(i=64,i<192;i++)
{

LUT[i] = 255;
}
//

for(i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
m_Resultimg[i][[]=LUT[(unsigned char)m_Openimg[i]1[il];
}
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void CTestDoc::Solarizing()

{

#define Threshold 128
unsigned char LUT[256];

//
for(int i=0;i<Threshold;i++)
{

LUTLI] =1;
¥
for(i=Threshold;i<256;i++)
{

LUT[i] = 255-i;
¥
//

for(i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
m_Resultimg[i][[J=LUT[(unsigned char)m_Openimg[il[i1];
}
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void CTestDoc::Parabolal()

{

unsigned char LUT[256];

//

for(int i=0;i<256;i++)

{

LUT[Ii] = 255 - 255 * pow((double)(i/128.0)-1.0, 2);

}

//

for(i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
m_Resultimg[i][[]=LUT[(unsigned char)m_Openimg[i][j1];
}
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void CTestDoc::Parabola2()

{

unsigned char LUT[256];

//

for(int i=0;i<256;i++)

{

LUTTIi] = 255 * pow((double)(i/128.0)-1.0, 2);

}

//

for(i=0; i<256; i++){
for(int j=0; j<256; j++){
m_Resultimg[i][[]=LUT[(unsigned char)m_Openimg[i][j1];
}
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